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轮盘赌X 
 

电子轮盘赌规则 

该赌场的电子轮盘赌X的规则如下所示，是我们对闲家的承诺，确保我们提供的赌博是“公平和公开的”。

任何投诉或争议应立即提交场地管理部门解决。 

• 闲家对战赌场。 

• 轮盘游戏使用一个轮盘和一个球进行，轮盘被分成37个相等的格子，数字0-36。 

• 轮盘朝一个方向旋转，球朝相反方向旋转。 

• 闲家可以在球旋转之前或球旋转期间对布局进行投注，但在宣布“不再下注”之后不得再下注、

更改或修改任何投注。 

• 所有投注仅对一次旋转有效。 

• 闲家可以在布局上对以下选项下注，如下文所示。 

• 当球停在一个数字上时，该数字则视为中奖数字，闲家将按照表格中所示的相应赔率获得赔

付。 

• 当中奖号码为零时，所有均等机会投注将被视为失败，并归属赌场 

• 任何与中奖号码无关的赌注都将输掉并归属赌场。 

• 如果出现“无旋转”，则布局上的投注无效。 

• 显示的数字准确性无法保证。 
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轮盘赌X是轮盘赌的变体，提供不同的直接支付（乘数支付）。每次旋转时，在下完所有赌注后，将

随机选择2到5个数字作为乘数支付。随机乘数支付由以下任意组合组成：直接获胜赌注的50、100、

250或500倍。 

如果球停在其中一个乘数上，并且闲家在该乘数上有积分，则从显示的相应乘数中记入奖金。 

如果球停在未指定乘数的数字上，则获胜赌注的赔率将是28-1。 

 

 

轮盘赌X赔率表 

赌注 覆盖 支付 

内围投注 

单一号码注 1个数字 28-499比1 

两个号码注 2个数字 17比1 

三个号码注 3个数字 11比1 

角位（四个号码注） 4个数字 8比1 

六个号码注 6个数字 5比1 

外围投注 

12个号码注 12个数字 2比1 

红/黑注 18个数字 1对1 

单数/偶数注 18个数字 1对1 

低（1-18）/高（19-36） 18个数字 1对1 

 

 

赌场优势闲家指南 

赌场优势是衡量赌场预计赢得的度量，以闲家赌注的百分比来表示。例如，在赌场优势为百分之五的赌注中，闲

家长期平均每下注100英镑会损失5英镑。赌场优势根据地区、赌场和游戏而有所不同。在某些游戏中，闲家的下

注或策略决策可以影响赌场优势，但重要的是要记住，赌场总是对典型闲家具有一定的优势。 

 

 

 

轮盘赌X的赌场优势: 

单一号码注：应付500x3.67% 

布局上的所有其他投注赔率为2.70% 

 

 

 

 

“花点时间思考” 

如需更多信息和建议，请访问www.begambleaware.org 

http://www.begambleaware.org/

